SwarmBox

Engaging audiences
by SwarmWorks

Wir haben die Essenz unserer gesamten Erfahrung in unsere Cloud gepackt. Mit der inhouse entwickelten
Cloud-Losung kdnnen Sie nicht nur lhre Prasentation intelligent auflockern sondern auch Meinungen
unkompliziert in Echtzeit abfragen. Die Teilnehmer nutzen ihre eignen Gerate wie z. B. Smartphone, Tablet
oder Laptop, um an den Interaktionen teilzunehmen. Der Interaktionskatalog zeigt Ihnen die verschiedenen
Interaktions- und Auswertungsmaoglichkeiten.

Das Besondere:

Die Teilnehmer mssen keine App installieren, sondern geben einfach den Browserlink sowie den
vorgegebenen Eventcode ein und konnen sofort teilnehmen. Von kleinen auflockernden Umfragen Uber
schnelle Abstimmungen bis hin zur Abfrage von Meinungsbildern und mehr ist alles moglich —und zwar
auch standorttbergreifend!

intuitive und schnelle Abfragen
kostenglinstig

Service

Beratung

Dienstleistung vor Ort

eigene Gerate

Cloud-Server in Deutschland

keine App, sondern Browserbasiert



Sammeln Sie mit der Interaktion Markt Ideen und Meinungen der Auswertungstypen:
Teilnehmer.

e Liste
Die Teilnehmer kénnen zu einem entsprechenden Thema oder einer e Wortwolke
Fragestellung ihre Meinung eingeben und gleichzeitig die Meinungen e Satzwolke
der anderen Teilnehmer sehen. Um die wichtigsten Meinungen oder
Ideen der Teilnehmer herauszufiltern, kdnnen die Teilnehmer eine
Bewertung in Form von Sternen vergeben.
Was muissen wir tun, flr bessere
Veranstaltungen?

Ihr Text...
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interaktive Veranstaltungen erstellen ;)
Die Multiple Choice Interaktion ist eine geschlossene Frage, bei der Sie Auswertungstypen:

den Teilnehmern verschiedene Antwortoptionen zur Auswahl geben.
e Balkendiagramm —

Sie haben auch die Moéglichkeit Thren Antwortoptionen Bilder horizontal/vertikal
hinzuzufligen. Der Fragetyp eignet sich auch gut flr ein Quiz, da Sie hier e Kuchendiagramm
richtige Antworten definieren und Punkte hinterlegen kdnnen. e Satzwolke

e Liste

Wie viele Glaser Kolsch werden ca, warend des
StralRenkarnevals in Koln getrunken?

3 Mio.
28 Mio.

70 Mio.



Skala:

Die Skalenfrage wird angewendet indem zunéachst zu einem Begriff, der
in der Regel nicht objektiv messbar ist, eine Skala gebildet wird.

Haufig geht es dabei um Begriffe wie zum Beispiel Motivation,
Teamfahigkeit oder Zufriedenheit. Die am haufigsten verwendete
Skala beginnt mit dem Wert O und endet mit dem Wert 10. Es kénnen
aber auch Skalen mit anderen Werten gebildet werden. Der Wert 10
reprasentiert Ublicherweise die maximale Auspragung, O reprasentiert
die minimale Ausprdgung des Begriffs.

Wie gefallt Ihnen die Veranstaltung?

+ hicht so gut

~\
\/

sehr gut A

Smiley:

Mit dem Smiley ldsst sich schnell und spielerisch die Stimmung im
Publikum messen.

Die Teilnehmer kénnen ihre Antwort ganz einfach Gber Bewegen des
Schiebereglers eingeben — der Smiley wechselt automatisch Farbe und
Gesichtsausdruck.

Wie geht es Ihnen heute?

N A

Bewegen Sie den Slider um den Startwert zu verandern

)
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Auswertungstypen:

e Balkendiagramm —
horizontal/vertikal

Auswertungstypen:

e Balkendiagramm —
horizontal/vertikal
e Kuchendiagramm




Die Teilnehmer kdnnen zu einem entsprechenden Thema oder einer Auswertungstypen:
Fragestellung ihre Meinung eingeben.

e Liste
Der Blog funktioniert dhnlich wie eine Twitter Wall und die Teilnehmer e Wortwolke
konnen sich wahrend |hres Vortrages zu dem Gesagten dullern.
Geben Sie uns Feedback
lhr Text...
o
Die Veranstaltung war hochst interessant!
Bitte ofter interaktiv ;)
Mir hat das Gaming super gut gefallen, aber auch das wir standig Feedback geben konnten, Fragen
konnten etc
Lorem ipsum dolor sit amet
Ermitteln Sie in Sekundenschnelle die relevantesten Fragen und gehen Auswertungstypen:
Sie direkt darauf ein.
e Liste
Die Teilnehmer konnen beliebig viele Fragen Uber ihr Gerat eingeben e Wortwolke
und gleichzeitig die Fragen der anderen Teilnehmer sehen und ggf. e Satzwolke

Verstarken. Wenn eine Frage so oder so dhnlich schon im System
vorhanden ist, wird sie dem Teilnehmer vorgeschlagen und er kann
entscheiden, ob er diese Ubernimmt oder sie nochmals (evtl. leicht
abgeandert) eingeben mochte.

lhre Fragen

Ihr Text...

=2 32 v O

Werden wir nun &fter interaktive Veranstaltungen machen?

Gibt es noch andere Spiele? V



Zweidimensionale Skala:

Die Zweidimensionale Skala kdnnen Sie nutzen, um Themen nach zwei Auswertungstypen:

Faktoren zu beurteilen.
e Punktematrix

Sie kdnnen selbst Themen anlegen, oder diese aus einem Markt
importieren. AulRerdem kénnen Sie die Laufweiten einstellen und wie
viele Themen aus dem Markt angezeigt werden sollen um diese weiter
zu behandeln.

Preis- Geschmacksverhaltnis

Wasser
Faktor1 3
™\

- U/

niedrig hoch

Faktor 2 5

‘"

niedrig hach
Benutzerprofil:
Das Benutzerprofil kdnnen Sie nutzen, um personenbezogene Daten Auswertungstypen:
Ihrer Teilnehmer zu erfragen und diese auch bei den Auswertungen mit
anzuzeigen. e Fotowand

e Punktestand
Sie konnen selbst Felder definieren, die die Teilnehmer ausfillen,
zusatzlichen haben sie die Moglichkeit, ein Foto von sich zu machen.
Erstellen Sie z.B. ein Quiz, so kdnnen Sie in der Auswertung (Liste
/ Punktestand) die Fotos der Teilnehmer mit den meisten Punkten
anzeigen lassen.

Bitte legen Sie ein Profil an Bitte tragen Sie Ihre Daten ein

Name
Max Schwarm

Abteilung x

% Dies ist ein Pflichtfeld




Die Agenda bietet Ihnen die Moglichkeit, den Teilnehmern den Ablauf
der Veranstaltung tabellarisch darzustellen. Diese Informations-Folie,
konnen Sie zum Beispiel bei Beginn Ihrer Prasentation zeigen, um die
Teilnehmer zu informieren, wie lhr Event ablaufen wird.

Angezeigt werden kann ein Titel, zwei Spalteniberschriften und weitere
Zeilen. Zeilen lassen sich bequem Uber ,Zeile hinzufligen” erstellen.
Der Agenda konnen Sie so beliebig viele Zeilen hinzufligen. Sie kbnnen
einzelne Zeilen mit dem X entfernen, oder deren Reihenfolge mit Hilfe
der Pfeile andern.

Tagesplandemo
Zeit Thema
10:00 Eroffnunhsrede
10:15 Rede von Herr Mustermann
10:45 Start der Presentation
12:00 Einfihrungsrede Workshops
12:30 Mittagsbuffet
Liste = ]
e zeigt eine geordnete Auswertung der Ergebnisse an
e Modglichkeit auf eine Top Liste zu begrenzen _
Meine Frage wird nicht angezeigt?

Wortwolke _ g"
 einzelne gleiche Begriffe werden innerhalb der Wolke am groRten interesse 5
angezeigt interaktion 3
e Begriffe, die weniger oder nur einmal gesendet wurden, sind kleiner - ' -
dargestellt g



Die Themen vereinfachen
SatZWO|ke Mehr Interaklionen einbausn!
e Antwortoptionen werden analog zu ihrer Bewertung oder

v JTIE] - ! : Verschiedene Interaktionen benutzen
gewahlten Haufigkeit, groRer oder kleiner

Ein Q&A einbinden, die Antworten au. ..

Direkt auf Fragen eingehen

a
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Fotowand 4 } <4 s

e sie konnen alle Teilnehmer-Fotos zusammen mit den angegebenen

Namen anzeigen lassen - o g
i i e

Punktestand TOP 10

Punktestand
e ideal geeignet, um im Quiz zu sehen wer aktuell die meisten Punkte
erspielt hat

Balkendiagramm horizontal/vertikal

e zusammenfassen von kategorischen Daten die jeweils eine
Kategorie in Form von Balken dargestellt

e die Hohe des Balkens ist proportional zu einer bestimmten
Aggregation

23.08%

Kuchendiagramm R
e ideal geeignet, um Proportionen innerhalb einer Datenserie

anzuzeigen
e zur guten optischen Darstellung von Prozentangaben im allg.

Vergleich 15.38%

hach 7 =
s @
. @
Punktematrix 5 4
e geeignet flr zweidimensionale Skalen-Abfragen E 3 .
e Themen werden unabhdngig voneinander in einem XY-Diagramm 2
dargestellt A .
niedrig 0 -
0 1 2 3
nledrig hech

Faktor 1



Ubersicht aller Interaktions und Auswertungstypen

Interaktion »

¥ Auswertung
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